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Vorrunde 

Datum:   07.01.2017 

Check-In:   9:30 Uhr 

Austragungsort:  VITA Center Chemnitz 

Zwischenrunde 

Datum:   04.03.2017 

Check-In:   9:30 Uhr 

Austragungsort:  Bowlplay Leipzig 

Finale 

Datum:   04.03.2017 

Beginn:   14:30 Uhr (im Anschluss an die Zwischenrunde) 

Austragungsort:  Bowlplay Leipzig 

 

Spielgebühren und Meldung 

Spielgebühr:  1,50 € pro Spiel / Stepladder frei  

Ehrungen:   Medaillen und Urkunden für die Plätze 1 bis 3 

Meldung an:   Ausgefüllter Meldebogen an post@michael-d.net 

Der Meldebogen ist fristgemäß einzusenden. Meldungen nach dem 

Meldeschluss haben keinen Anspruch auf Berücksichtigung. 

Meldeschluss:   30.12.2016 
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Allgemeines 

Teilnahmeberechtigt sind alle Jugendlichen, die im Besitz eines Spielerpasses des KVS mit gültiger 

Beitragsmarke und einer DBU-Ranglistenkarte 2016/2017 sind. Beides ist beim jeweiligen 

Vorrundenstart vorzulegen. 

Spielmodus Landesmeisterschaft Jugend Einzel Saison 2016/2017 

� Bahnwechsel 

Ein Bahnwechselerfolgt nach jedem Spiel um ein Bahnpaar nach rechts. 

� Vorrunde (A- und B-Jugend) 

Es wird eine Vorrunde á sechs Spiele auf reine Pinwertung ausgetragen. Das Ergebnis aus der 

Vorrunde wird in die Zwischenrunde mitgenommen. Bei Pingleichheit entscheidet die geringste 

Differenz zwischen dem höchsten und dem niedrigsten Spiel. 

� Zwischenrunde  (A- und B-Jugend) 

Es werden 6 Spiele auf reine Pinwertung ausgetragen. Bei Pingleichheit am Ende der Zwischenrunde 

zählt die geringste Differenz zwischen dem höchsten und dem niedrigsten Spiel des Doppels in der 

Zwischenrunde. Sollte die Differenz identisch sein, wird ein Roll-Off gespielt.  

� Qualifikation 

Die Anzahl der qualifizierten Doppel für die Zwischenrunde wird nach Meldeschluss festgelegt. Die 

genaue Anzahl wird an die Verein übermittelt und in der Ausschreibung aktualisiert. 

Für die Finalrunde qualifizieren sich jeweils die besten 5 Doppel nach der Zwischenrunde. 

� Finalrunde 

In allen Jugendklassen wird ein Stepladder gespielt. 

Platz 5 nach der Zwischenrunde spielt gegen Platz 4 der Zwischenrunde. Der Sieger erreicht die 

nächste Runde. Der nach der Zwischenrunde besser platzierte Spieler darf entscheiden auf welcher 

Bahn er beginnt. Das Einspielen beginnt, sobald der erste Ball im 6. Frame geworfen wurde. 

Änderungen sind in Abhängigkeit der Teilnehmerzahl vorbehalten. 


